Ksiezycowa Dolina

Dawno temu za czterema rzekami, siedmioma lasami, nieopodal wysokiej gory
ze srebrnymi szczytami znajdowata sie Ksiezycowa Dolina. Wydawac by sie mogto, ze swoja
niezwyktos¢ zawdziecza wszechobecnemu srebrnemu pytowi, ktérym pokryte byty drzewa,
Sciezki i mate chatki. W promieniach storica wszystko I$nito i odbijato sie jak w lustrzanym
odbiciu. Jedna z chatek wyrdzniata sie na tle pozostatych. Sciany jej pokryte byty pieknymi
malowidtami i ornamentami. Mozna byto odnie$¢ wrazenie, ze to miejsce zamieszkuje kto$
niezwykty. Tak byto w istocie. W tej magicznej chatupce zyta Asjana, krélowa Elféw. Miata ona
bardzo dobre serce. Kochata swoich poddanych. Uwielbiata z nimi spedzac czas. Caty elfi réd
stawit jej imie, chwalac jg za sprawiedliwe rzady i pracowitos¢. Nigdy nikomu niczego nie
odmoéwita, zawsze stuzyta pomocy. Wszystkim w Ksiezycowej Dolinie zyto sie niezwykle
dostatnio i szczesliwie.

Od pewnego czasu po drugiej stronie gory, w jaskini zaczat pomieszkiwa¢ Safariusz. Byt
on niegdy$ krélem Pertowej Doliny, ktéra znajdowata sie w niedalekim sgsiedztwie elféw.
Safariusz zostat zdetronizowany i wygnany ze swojego kraju. Jego rzady cechowata
bezwzgledno$¢ wobec poddanych. Karat kazdego, kto osmielit sie mie¢ inne zdanie od niego.
W efekcie zostat wydalony z Pertowej Doliny. Wygnaniec za dnia nie opuszczat swojej kryjéwki.
Kiedy zapadat zmrok, wynurzat sie z jaskini. Jednego razu wzniecit pozar w sgsiedztwie elfiego
krdlestwa. Na szczescie sowa Manita, najlepsza przyjaciotka Asjany, dostrzegta z oddali palgce
sie drzewa. W pore uprzedzita elfie wojsko, ktére szybko ugasito ogien.

Safariusz koniecznie chciat zdoby¢ magiczny diament, ktérego witascicielka byta Asjana.
Ow szlachetny klejnot miat moc pozaziemska. Kiedy przekrecono go trzy razy, diament spetniat
zyczenia. Kilka razy do roku zmieniano miejsce, w ktérym go przechowywano tak, zeby nie
byto do korica wiadomo, gdzie on sie dokfadnie znajduje. Nieszczesny Safariusz wierzyt
gteboko, ze jesli go zdobedzie, ponownie zostanie krdélem. Uknut plan, ze zakradnie sie
do Ksiezycowej Doliny i uprowadzi Kasjane, siostre wtadczyni elféw . Sadzit, ze zrozpaczona
Asjana, aby odzyskaé ukochang siostre, odda mu wszystko, czego on zechce. Przedostanie sie
do krainy elféw nie byto tatwe, gdyz wejscia strzegta stara sowa Manita. Kazdy obcy, ktéry
chciat przekroczyé progi Ksiezycowej Doliny, musiat rozwigzaé trzy zadania matematyczne.

Sowa byta Swietng matematyczkg i w mig potrafita uktada¢ dos¢ skomplikowane zadania.



Safariusz wierzyt gteboko w swoje mozliwosci, wiec udat sie do strazniczki elfiego krélestwa
i rzekt:

- Moja droga! Spiesze z wizytg do Asjany. Mam jej co$ waznego do zakomunikowania.

- Dobrze, ale musisz rozwigza¢ najpierw trzy zadania. Oto one:

Zadanie nr 1

Kiedys za lasem stat zamek, ktory sktadat sie z dwdch bryt — ostrostupa prawidfowego
szesciokqgtnego i graniastostupa prostego szesciokgtnego. Niestety zamek sptongt. Jakg
objetos¢ miata budowla, jesli najdtuzsza przekqtna podstaw obu bryt byta rowna 16 m, a ich
wysokosc¢ wynosita 20 m?

Zadanie nr 2

Do stworzenia eliksiru na tyfus ksiezycowy dla dorostego elfa potrzeba 6 kg srebrnego pytu, 17
| wody diamentowej oraz 125 tez elféow. Dla matego elfa jest potrzebna mniejsza dawka z
uzyciem 5 tez. lle potrzeba srebrnego pytu i wody, jesli chcemy podac specyfik 28 matym elfom?
Zadanie nr 3

Krol Wezuwiusz skoriczyt panowanie w Ksiezycowej Dolinie 208 lat temu. Rzqdzit on 3 razy
dtuzej niz jego ojciec- Neapol. Natomiast dziadek Wezuwiusza- Elba rzqdzit 2 razy krocej niz

jego syn Neapol. lle lat temu zaczqt rzqdzic Elba, jesli Neapol i Elba tgcznie rzqdzili 27 lat?
Safariusz dumat, bo zadania nie byty tatwe. Drapat sie po uchu i gteboko myslat. Jednak po
dtuzszej chwili podat sowie wyniki.

- Prosze, rozwigzatem wszystkie. Sprawdz! — krzyknat.

- Juz sie robi! — powiedziata doniosle Manita. Spojrzata z uwagg na przybysza i zaczeta
analizowac. Po diuzszej chwili sowa powiedziata:

- Tak, zgadza sie. Jestem pod wrazeniem. Wykonates zadania wzorowo. Mozesz przejsc¢
tunelem. Na samym jego koncu bedzie stat stary elf. Podaj mu hasto, ktére ci napisatam
na kartce, a on przepusci cie dalej.

Uradowany Safariusz przeszedt tunel i udat sie w strone chatek, ktére zamieszkiwaty
elfy. Byto ciemno, wszyscy spali. Odszukat maty domek, na ktérym widniat napis: ,Kasjana,
mitosniczka kwiatédw”. Zauwazyt, ze jedno okno w chatce jest otwarte. Skorzystat z okazji
i wslizgnat sie do srodka. W kieszeni miat buteleczke, w ktérej znajdowat sie eliksir na twardy
sen. Po cichu wszedt do sypialni, w ktdrej spata ksiezniczka. Wyjat specyfik i spuscit kilka kropli
na apaszke. Nastepnie podszedt powoli do Kasjany i przyblizyt jej chuste do nosa. Ksiezniczka

nawet sie nie poruszyta. Odczekat chwile. Wziat jg na rece i korytarzem udat sie do wyjscia.



Upewniwszy sie, ze nikogo nie ma w poblizu, otworzyt drzwi i udat sie do pobliskiego lasu.
Porywacz miat $wiadomosé, ze musi dobrze ukry¢ Kasjane. Uznat, ze najlepszym do tego
miejscem bedzie jaskinia.
Kolejnej nocy ponownie przybyt do sowy.

- Prosze przekaz mdj list swojej monarchini. To ja porwatem jej siostre - odpart.
Sowa natychmiast pofruneta do swojej przyjaciétki. Krélowa elféw byta zrozpaczona, gdyz
wszedzie od rana szukata Kasjany. W liscie Safariusz zazadat magicznego diamentu w zamian
za uwolnienie uprowadzonej. Wtadczyni Ksiezycowej Doliny zdata sobie sprawe, ze musi oddaé
szlachetny kamien, aby ratowac najdroiszg sobie istote. Byt tylko jeden problem, gdyz
magiczny brylant od jakiegos czasu tracit swojg moc. Nikt o tym nie wiedziat oprdcz Asjany.
Zywita ona jednak nadzieje, ze z czasem ten delikatny kruszec odzyska swojg dawna site. Sowa
zaczeta jg pocieszac. Po chwili stwierdzita, ze przyszedt jej do glowy Swietny pomyst, jak moga
przechytrzy¢ podstepnego wroga. Powiedziata krélowej elféw, ze przeciez Safariusz nie wie
doktadnie, jak wyglada zaczarowany klejnot. Zasugerowata Asjanie, zeby wyjeta podobny
z diademu i przekazata go porywaczowi. Bez chwili namystu wtadczyni elféw zdjeta z gtowy
ozdobe i wydobyta z niej szlachetny kamien. Podata go Manicie, a ta szybko pofruneta z nim
do czekajgcego na nig Safariusza. Sowa po przybyciu na miejsce zakomunikowata, ze ma to,
czego pragnie porywacz. Zdetronizowany krdl bardzo sie ucieszyt. Przyjacidtka krélowej
powiedziata mu, ze przekaze diament, kiedy tylko ten przyprowadzi Kasjane. Safariusz
zaproponowat, aby udali sie do jego kryjowki, gdyz wiasnie w niej znajduje sie ksiezniczka.
Manita przystata na te propozycje. Porywacz wszedt w gtab jaskini. Po chwili z jamy wynurzyta
sie blada Kasjana. Wtedy Safariusz zazadat magicznego diamentu. Przebiegta sowa szybko
puscita potyskujacy diament, ktéry trzymata w dziobie, i krzykneta do uprowadzone;j:
- Lecimy!
Kasjana bez namystu ztapata sie swojej wybawczyni i obie odfrunety. Uradowany Safariusz
zaczat przewracac klejnotem i méwié na gtos swoje zyczenie:
- Chce by¢ znowu krélem Pertowej Doliny!

Niestety jego prosba sie nie spetnita. Zrozpaczony wygnaniec zaszyt sie na wieki w swojej
jaskini i stuch po nim zagingt. Krélowa Asjana dtugo rzadzita szczesliwie w swoim elfim

krdlestwie, a jej siostra Kasjana dzielnie jej w tym pomagata.



Metryczka

Wiktoria Bielska klasa 8

Szkota Podstawowa nr 28 im. Generata Leopolda Okulickiego we Wroctawiu
Ul. Grecka 59; 54-406 Wroctaw

sekretariat@sp28.wroc.pl

opiekunowie: Maria Nowakowska, Ewa Chawar



