PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH
W KLASACH I-1IT SZKOLY PODSTAWOWEIJ (I ETAP EDUKACII )

1. Przedmiotowy system oceniania zostat skonstruowany w oparciu o:
e  Wewnatrzszkolne Zasady Oceniania.
e Podstawe programowa z Informatyki
o  Wewnatrzszkolne Zasady Oceniania

2. Nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informujg uczniéw oraz rodzicéw (prawnych
opiekundéw) o wymaganiach edukacyjnych oraz sposobie sprawdzania osiagni¢c.

3. Ocena jest jawna.

4. Przy ustalaniu oceny brany jest pod uwage wysitek wktadany przez ucznia w wywigzywaniu
si¢ z obowigzkow lekeyjnych oraz aktywnos¢ podczas lekcji.

5. Cele edukacyjne:

Glownym celem tego programu jest opanowanie umiej¢tnosci poshugiwania sig

w podstawowym zakresie komputerem i oprogramowaniem komputerowym.
Ogolny cel ksztatcenia wyznacza cele operacyjne, takie jak:

— poznanie podstawowych zasad bezpiecznej pracy z komputerem,

— ksztatcenie umiejg¢tnosci postugiwania si¢ komputerem oraz oprogramowaniem —
opracowywanie za pomoca komputera prostych tekstow i rysunkow,

— wykorzystanie komputera do nauki, zabawy i rozwijania zainteresowan.

6. Zagadnienia programowe oraz tresci do realizacji w klasach I —IlI:

Zagadnienia programowe oraz tresci do realizacji uwzgledniajg podstawe programowa.

Tresci nalezy dostosowa¢ do wiedzy i umiejetnosci dzieci. Edukacja powinna odbywac si¢ przez
wykorzystanie elementow zabawy, gdyz stanowi to jeden z najwazniejszych argumentow dla
zastosowania komputera w pracy z matym dzieckiem.

Klasa |

Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem

* Regulamin pracowni komputerowe;.

» Zasady bezpieczenstwa podczas pracy z komputerem.

* Prawidtowa postawa ciata podczas pracy z komputerem.
Obsluga komputera i oprogramowania komputerowego
* Elementy zestawu komputerowego.

* Obstuga myszy komputerowe;.

* Uruchamianie i wytaczanie komputera.

* Otwieranie 1 zamykanie programow.

* Praca w oknach systemu Windows.

 Zapisywanie 1 odtwarzanie wynikow pracy.

Obstuga gier edukacyjnych

¢ Uruchamianie gry komputerowe;.



* Instrukcja gry.

*» Klawisze funkcyjne i mysz.

Edytor graficzny Paint

* Podstawowe narze¢dzia Przybornika: Zaznacz, Wypetnij kolorem, Elipsa, Otowek, Pedzel,
Aerograf, Wybierz kolor, Gumka, Linia, Krzywa, Tekst; Paleta kolorow: kolory podstawowe,
kolory niestandardowe.

» Kopiowanie i wklejanie elementéw rysunku.

* Rysowanie z zastosowaniem wybranych narzgdzi edytora graficznego.

* Opcja programu: Edycja — Cofnij.

Edytor tekstu Word

* Klawiatura: litery, litery ze znakami diakrytycznymi (np. q, z, z), Spacja, Enter, Caps Lock, Shift.
* Znaki interpunkcyjne na klawiaturze.

* Przepisywanie prostych tekstow.

* Kolory, kroje i rozmiary czcionek.

Elementy programowania

Planowanie drogi wg algorytméw

Ustalenie kolejnosci dziatan

Tworzenie postaci

Klasa Il

Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem

* Prawidlowa postawa ciata podczas pracy z komputerem.

* Organizacja stanowiska komputerowego.

* Zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, multimediow i Internetu.

Obsluga komputera i oprogramowania komputerowego

» Tworzenie folderow.

* Urzadzenia pamigci zewngtrzne;.

* Pojecia: Pulpit, ikona, skrot.

* Przechowywanie prac.

Komputerowe gry edukacyjne

» Instrukcja gry.

* Korzystanie z myszy i strzatek na klawiaturze.

Edytor graficzny Paint

* Narzgdzia Przybornika: Zaznacz, Wypetnij kolorem, Elipsa, Otowek, Pedzel, Areograf,
Wybierz kolor, Gumka, Linia, Krzywa, Tekst, Zaokrgglony prostokgt; Paleta kolorow: kolory
podstawowe, kolory niestandardowe.

» Kopiowanie, wklejanie, wycinanie, pomniejszanie 1 powigkszanie elementow rysunku.
* Rysowanie za pomocg poznanych narzedzi.

Edytor tekstu Word

» Klawiatura i jej klawisze: litery i inne znaki, klawiatura numeryczna.

* Sprawdzanie pisowni 1 gramatyki.

» Kopiowanie i wklejanie tekstu za pomocg polecen i skrotow klawiaturowych.

* Pisanie prostych tekstow.

* Zapisywanie utworzonych dokumentéw i dopisywanie do nich zmian.

Program Kalkulator

* Zapoznanie z kalkulatorem.

* Podstawowe funkcje programu Kalkulator: +, -, *, /.

Internet



* Pojecia: Internet, strona www, przeglgdarka.

* Netykieta Internetu.

Internet jako zrodto informacji i spos6b komunikacji miedzyludzkie;j.
* Przegladarka internetowa.

* Wpisywanie adresow stron Www w przegladarce internetowe;.

Programowanie

Tworzenie gier komputerowych
Tworzenie animacji komputerowych
Zadania logiczne

Sterowanie robotem, sterowanie kulg

Zabawy i gry w edukacji
Wykorzystanie programow edukacyjnych
Internet zrédlem zabawy 1 rozrywki

Klasa 111

Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem

* Zagrozenia zdrowotne i spoleczne zwigzane z praca przy komputerze.

* Zasady obowigzujace w pracowni komputerowej i podczas pracy na komputerze.

» Zasady obowigzujace w Internecie.

* Zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu.

Obsluga komputera i oprogramowania komputerowego

* Elementy okien poznanych programoéw, np. obszar roboczy, paski narzedzi, suwaki.

» Tworzenie kopii, elementy panelu sterowania, obstuga urzadzen multimedialnych, podtaczanie
urzadzen peryferyjnych do komputera

Edytor graficzny Paint

» Kopiowanie, wklejanie, wycinanie, pomniejszanie i powigkszanie elementow rysunku.
* Rysowanie za pomoca poznanych narzgdzi.

* Drukowanie prac.

Edytor tekstu Word

* Sprawdzanie pisowni 1 gramatyki.

» Wstawianie obrazkéw ClipArt do teksu.

* Redagowanie prostych tekstow.

* Stosowanie numeracji i punktorow.

* Zapisywanie 1 odtwarzanie efektow pracy.

Internet

* Netykieta w Internecie.

* Otwieranie stron internetowych.

* Wyszukiwanie informacji na wskazanej stronie internetowe;.

* Podstawowe wiadomosci o prawie autorskim.

* Zapisywanie zrodia informac;ji.

» Zatozenie darmowego konta pocztowego.

* Zasady bezpiecznego korzystania z Internetu: hasto, prawa autorskie, spam, hajtowanie,
cyberprzemoc, uzaleznienia, plagiat itp

Program PowerPoint

» Poznanie poje¢: program multimedialny, slajd, animacja.

* Przegladanie prezentacji multimedialnych: uruchomienie prezentacji, pokaz slajdow,animacja.
* Przygotowanie prezentacji multimedialnej (podstawowe opcje programu).



Multimedia
» Tworzenie prostych filméw metoda poklatkowa

Programowanie

*Jezyk maszyn Mrowka Go
«Jezyk programowania Scratch,
*Wprowadzenie do Logomocji
*Poznanie prostego algorytmu
*Metody szyfrowania tekstu

7. Obszary aktywnoSci ucznia podlegajace ocenie.

Oprocz ogodlnego rezultatu pracy widocznego na ekranie nauczyciel w ocenie bierze pod uwage
réwniez inne elementy zwigzane z umiejetnosciami, wiadomos$ciami i postawg w czasie zajec i
innych aktywno$ci dziecka.

UmiejetnoSci:

- rozwigzywanie probleméw za pomoca komputera,

- postugiwanie si¢ komputerem w przystosowanym dla ucznia srodowisku sprzgtowym,

- korzystanie z r6znorodnych zrodet i sposoboéw zdobywania informacji oraz jej
przedstawiania i wykorzystania,

- wykorzystanie komputeréw do wzbogacania wlasnego uczenia si¢ i poznania réznych
dziedzin,

- Iaczenie umiejetnosci praktycznej z wiedzg teoretyczna,

- stopien biegtosci w postugiwaniu si¢ sprzetem i oprogramowaniem (przyrost umiejetnosci)

Wiadomosci:

- znajomos¢ podstawowych metod pracy na komputerze,

- znajomos¢ podstawowych poje¢ z informatyki,

- wiedza w zakresie bezpieczenstwa i higieny podczas pracy na komputerze, i umiejetnos¢ jej
praktycznego wykorzystania

- aktywno$¢ w trakcie lekcji, udziat w dyskusjach o rozwigzywanych problemach

Postawa:

- udzial w zajeciach lekcyjnych (zaangazowanie, wysitek wkladany w prace podczas zajec),

- udzial w zyciu szkoty (przygotowywanie prezentacji, gazetek itp.),

- przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej.

- prawidtowa postawa w trakcie pracy przy komputerze, ze szczegélnym zwrdceniem uwagi na
wady postawy

- radzenie sobie z wykonywanym ¢wiczeniem- zrozumienie polecef 1 poprawno$¢ ich wykonania,
tempo pracy

- styl pracy podczas lekcji (szczeg6lnie w klasach o zréznicowanym poziomie wazne jest, aby w
ocenie uwzgledni¢ stopien zaangazowania ucznia)

8. Pomiar osiagni¢¢ uczniéow odbywa sie¢ za pomoca nastepujacych narzedzi:

a) praca przy komputerze,

b) uczestnictwo w zajeciach, aktywnos¢ na lekcji (na biezaco),

C) stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku
komputerowym,

d) udzial w konkursach i olimpiadach szkolnych i pozaszkolnych

e) prace domowe

f) aktywnos$¢ pozaszkolna w kotach zainteresowan i prezentacja prac

g) rozwoj dziecka i starania i postepy edukacyjne i spoteczne



9. Kryteria oceniania w klasach I-I11I szkoly podstawowej.

W klasach I-1II biezace oceny ustala si¢ czterostopniowg skalg
A,/ B C,D

Oceng¢ A otrzymuje uczen, ktory:

- opanowal peten zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony podstawa programowa z informatyki w
danej klasie,

- umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze z r6znych mediow (np. Internet, edukacyjne programy
multimedialne),

- wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych problemoéw w czasie lekcji 1 pracy
pozalekcyjnej,

- sprawnie postuguje si¢ komputerem i zdobytymi wiadomos$ciami,

- biegle i poprawnie postuguje si¢ terminologia informatyczna,

- biegle i bezpiecznie obstuguje komputer,

- biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie,

- zna i stosuje zasady bezpiecznej pracy z komputerem i Internetem

- aktywnie uczestniczy w lekcjach, dodatkowych zajeciach 1 konkursach

- wykazuje duzy postep edukacyjny

Ocene B otrzymuje uczen, ktory:

- dobrze opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materialu programowego,

- poprawnie postuguje si¢ terminologig informatyczna,

- poprawnie 1 bezpiecznie obstuguje komputer,

- Zz pomoca nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajace w trakcie wykonywania zadan
programowych,

- zna i stosuje zasady bezpiecznej pracy z komputerem i Internetem

- poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje,

Oceng¢ C otrzymuje uczen, ktory:

- w sposob zadowalajacy opanowal umiejetnosci i wiedze z zakresu materialu programowego,
- zna podstawowg terminologi¢ informatyczna, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem,

- poprawnie 1 bezpiecznie obstuguje komputer,

- nie potrafi rozwigza¢ samodzielnie problemow wynikajacych w trakcie wykonywania zadan
programowych,

- poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednoczes$nie,

- ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach,

- poprawnie uruchamia komputer i zamyka system

- Zzna i stosuje zasady bezpiecznej pracy z komputerem i Internetem

- nie wykazuje znaczacych postepow edukacyjnych

Oceng¢ D otrzymuje uczen, ktory:

- nie opanowal umiejetnosci 1 wiedzy z zakresu materialu programowego,
- nie zna terminologii informatycznej,

- nie potrafi bezpiecznie obstugiwaé komputera, Internetu

- nie potrafi wykona¢ pracy nawet z pomoca nauczyciela,

- nie potrafi poprawnie uruchomi¢ komputera i zamkng¢ systemu

- praktycznie nie stwierdza si¢ postepow edukacyjnych ani chgci rozwoju.



Na swiadectwie szkolnym (arkuszu ocen) oceng opisowa w skrocie zapisu si¢ w postaci
nastepujacych okreslen:

A — Opanowat petny zakres wiadomosci i umiejetnosci z informatyki, zna i stosuje zasady
bezpiecznej pracy z komputerem

B — W duzym stopniu opanowat wiadomosci i umiejgtnosci z informatyki, zna i stosuje zasady
bezpiecznej pracy z komputerem

C- Dostatecznie opanowal wiadomosci i umiejetnosci z informatyki, nie zawsze stosuje zasady
bezpiecznej pracy z komputerem.

D- Niedostatecznie opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci z informatyki, nie zna i nie stosuje zasad
bezpiecznej pracy z komputerem.





